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CAIXA ECONOMICA FEDERAL

Vice-Presidéncia de Governo e Loterias
Superintendéncia Nacional de Loterias
CIRCULAR CAIXAN® 549 |, {3 de julho de 2010

REGULACAO DA LOTERIA DE PRDGNO‘STiCD ESPECIFICO SOBRE O RESULTADO DE SORTEIOS
DE NUMEROS E DE ENTIDADES DE PRATICA DESPORTIVA: LOTO Xl - TIMEMANIA

O Vice-Presidente de Governo e Loterias da Caixa Econémica Federal - CAIXA, no uso de suas

atribuigdes, baixa a presente Circular CAIXA.
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O concurso de prognéstico especifico sobre o resultado de sorteios de nimeros e de entidades de pratica
desportiva da modalidade de futebol profissional — LOTO XIIl —TIMEMANIA, a ser realizado em datas
prefixadas, com previsdo de prémios mediante rateio, autorizado pela Lei n® 11.345, de 14 de setembro de
2006, como modalidade da Loteria Federal regida pelo Decreto-Lei n® 204, de 27 de fevereiro de 1967,
regulamentado pelo Decreto n® 6.187, de 14 de agosto de 2007 e Portaria do Ministério da Fazenda n® 30,
de 08 de fevereiro de 2008, autorizado pelas Portarias n® 11, de 30 de janeiro de 2008 e n® 33, de 11 de
junho de 2010 do Ministério da Fazenda e pela presente Circular CAIXA.

CONCURSO

O concurso de prognostico especifico, denominado TIMEMANIA, consiste na indicagdo, pelo apostador,
de um conjunto de progndsticos sobre nimeros inteiros e de um clube de futebol, definido como Time do
Coragéio, contidos nos impressos divulgadores, denominados volantes, mediante pagamento de quantia
prefixada por aposta efetuada.

O resultado do concurso & apurado por meio de sorteio plblico, distribuindo-se os prémios entre os
acertadores, mediante rateio, conforme disposto nesta Circular.

VOLANTE

O volante & o impresso divulgador que contem 80 nimeros inteiros constituidos de 01 a 80, e o nome de
80 clubes de futebol.

PROGNOSTICO

Frognostico & a indicacdo, pelo apostador ou pelo sistema utilizado para registrar as apostas, de um
numero inteiro e um clube de futebol constantes nos volantes, conforme previsto nesta Circular.

APOSTA

Aposta & o conjunto de prognédsticos integrantes de um unico recibo, registrado eletronicamente no
sistema de loterias da CAIXA.

A aposta é captada no sistema de loterias da CAIXA por meio de:

- leitura eletrinica dos progndsticos marcados no volante;

- digitagio dos prognésticos indicados verbalmente pelo apostador ac atendente da Unidade Lotérica:

- escolha aleatoria pelo sistema utilizado para registrar as apostas, de parte ou da totalidade de
prognosticos;

- “Surpresinha” - denominagdo do conjunto de progndsticos fornecidos aleatoriamente pelo sistema;

- “Teimosinha” — denominagdo atribuida & repeticdo do mesmo conjunto de prognosticos em concursos
diferentes e subseqiientes da mesma modalidade, por solicitagdo do apostador.

Em cada aposta da LOTO XIll - TIMEMANIA & permitida a indicagdo de 10 progndsticos.

Indicando apenas o Time do Coracgdo, o sistema escolhe automaticamente e aleatoriamente os 10

prognosticos numeéricos. W\

J



w A CAIXA
ECONOMICA
CA ' A4 FEDERAL

Circular CAIXA fl. 2

5.2.3 Indicando a aposta tipo “surpresinha”, o sistema escolhe aleatoriamente o Time do Coragdo e os 10
prognosticos numéricos.

5.2.4 Indicando a aposta tipo "teimosinha®, o sistema registra os mesmos progndsticos para concorrer em
concursos subseqlentes.

5.3 O prego da aposta & fixado pela CAIXA, mediante autorizagio do Ministério da Fazenda.

5.4 A captagdo de apostas é efetuada pelo terminal utilizado nas Unidades Lotéricas.

55 A aposta é gravada em tempo real no Centro de Processamento de Dados da CAIXA.

56 A comercializag8o de apostas & encerrada em prazo definido pela CAIXA e, anterior a realizagdo do
sorteio.

6 RECIBO DE APOSTAS

6.1 E o comprovante do registro eletrénico da aposta no sistema de loterias da CAIXA.

6.11 O recibo é emitido exclusivamente pelo terminal lotérico, por meio da leitura de volante ou solicitagdo
direta ao atendente da Unidade Lotérica.

6.2 O recibo & o Gnico documento que comprova o registro da aposta no sistema de loterias da CAIXA.

6.3 O recibo de aposta sera emitido ao portador e deve conter o seguinte conjunto de dados:

- prognosticos registrados;

- numeragdo identificadora do recibo de aposta;

- nimero e data do concurso;

- valor da aposta efetuada;

- codigo da Unidade Lotérica e nimero do terminal que registrou a aposta;
- data e hora de registro da aposta;

- codigo de barras.

6.4 O apostador, no ato da efetivagio da aposta, devera cerificar-se de que seu recibo contém o conjunto de
dados constante no subitem 6.3 desta Circular.

6.4.1 O apostador que ndo se manifestar quanto aos conjunto de dados impressos em seu recibo de apostas
concorda tacitamente que o recibo estad de acordo com o conjunto de prognédsticos por ele indicado e que
contém os elementos descritos no subitem 6.3 desta Circular.

7 DESTINACAO DA ARRECADA(}ED

7.1 Do valor total arrecadado em cada concurso, denominado arrecadagdo bruta, serdo destinados os
percentuais de:

- 46% ao Total de Prémios;
- 20% &s Despesas de Custeio e Manutengio de Servigos;
- 22% aos Clubes de Futebol;
- 3% ao Ministério do Esporte;
- 3% ao FUNPEN - Fundo Penitenciario Nacional;
- 3% ao Fundo Nacional de Sadde;
- 2% ao COB - Comité Olimpico Brasileiro (85%) e CPB — Comité Para-Olimpico Brasileiro (15%);
- 1% a Seguridade Social.
8 VALOR DOS PREMIOS
8.1 O percentual destinado a prémios & de 46% da renda bruta e tem a seguinte distribui¢ao:
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- 13,80% destinados ao Imposto de Renda;

- 32,20% destinados ao prémio liquido. M
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8.2 A tributagio dos prémios é efetuada diretamente na fonte, cabendo aos ganhadores os valores liquidos.

9 DESPESAS DE CUSTEIO E MANUTENGAO DOS SERVIGOS

8.1 O percentual de 20% da renda bruta destinado as despesas de custeio e de manutengdo dos servigos
inerentes & exploragdo dos concursos de progndsticos, mencionado no subitem 7.1 desta Circular, &
composto pela sequinte distribuigio:
- 8,0% destinados ao pagamento da comissio dos lotéricos;
- 11,0% destinados ao custeio das despesas operacionais.

10 SORTEIO E PREMIACAD

10.1  DISPOSIGOES GERAIS

10.1.1 Sorteio & o conjunto de procedimentos para extragdo dos nimeros que definem as apostas vencedoras de
um determinado concurso, utilizando globos e bolas numeradas efou com marcas dos clubes de futebol.

10.2 O sorteio, franqueado ao plblico, & realizado em local, dia e hora previamente fixados pela CAIXA e
fiscalizado por autoridade competente.

10.2.1 Se, por motivo de forga maior, o sorteio ndo puder ser realizado em local, data e hora prefixados, cabera 4
CAIXA comunicar o adiamento, designando novo local e/ou data e/ou horario para a sua realizagao.

10.3 Concorrem ao sorteio 80 nimeros inteiros constituidos de 2 algarismos, no universo de 01 a 80..

10.4  Para efeito de premiagio serdo sorteados 07 nimeros diferentes, dentre os 80 nimeros previstos.

10.4.1 Apobs o sorteio dos 7 nimeros, para efeito de conhecimento do Time do Coragio do concurso, dentre os
80 relacionados no volante, sera sorteado um novo nimero, observando-se a correlagdo contida na tabela
do ANEXO 1.

11 DAS APOSTAS VENCEDORAS

11.1  Considera-se prognéstico certo o coincidente com o ndmero efou Time do Coragdo sorteado.

11.1.1 S3o consideradas vencedoras as apostas que contiverem 7, 6, 5, 4 ou 3 progndsticos coincidentes com os
ndmeros sorteados, independentemente da ordem de sorteio.

11.1.2 S3o0 consideradas vencedoras as apostas que contiverem o clube de futebol sorteade como Time do
Coragéo, independente das demais faixas de premiagao.

12 FAIXAS DE PREMIAGAO

12.1  S&o fixadas 5 faixas de premiagdo distribuidas da seguinte forma:
- 12 faixa — para apostas com acerto de 7 nimeros;
- 27 faixa — para apostas com acerto de 6 nimeros;
- 3* faixa — para apostas com acerto de 5 nimeros;
- 4* faixa — para apostas com acerto de 4 nameros;
- 5° faixa — para apostas com acerto de 3 nimeros.

122 Além das faixas de premiagdo previstas no subitem 12.1, sdo premiadas as apostas com o Time do
Corag&o coincidente com o clube de futebol sorteado.

123 PREMIACAD

12.3.1 A premiagio ocorre apenas em uma das faixas, observada a maior quantidade de nimeros certos que

cada bilhete de aposta contiver.
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